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Brutal Combo
Manuel utilisateur
1 Introduction

Brutal Combo est un programme de création et de gestion d’élèves pour labrute.fr, mybrute.com et elbruto.es. Il permet de :

· créer des brutes configurables et protégées,

· créer des élèves pour des brutes existantes,

· jouer automatiquement les combats des brutes créées,

· de prédire l’inventaire des brutes créées.
Brutal Combo est complètement gratuit et libre d’utilisation. La seule limite à son utilisation est qu’une partie des brutes créées avec le programme nous revient : 20 à 30% des élèves sont attribués à nos brutes.
Brutal Combo est fourni tel quel, sans garantie : le serveur nécessaire à son fonctionnement peut tomber en panne, ou nous pouvons décider de l’arrêter, en particulier si nous nous rendons compte que le programme est piraté ou détourné.
2 Installation et configuration

2.1 Prérequis
Brutal Combo est écrit en Java. Il devrait donc tourner sous tous les OS modernes, la seule condition étant qu’une JRE récente (au moins 5.0, 6.0 pour utiliser le JavaScript) soit installée : 

http://java.com/fr/download/index.jsp
2.2 Téléchargement de la dernière version

Le programme est fourni sous deux formes :

· Un fichier zip nommé « brutal-combo-(version).zip », pour la première installation,

· Un fichier zip« brutal-combo-(version)-update.zip », pour les mises à jour.

Brutal Combo fonctionne en se connectant à un serveur : il est possible qu’il faille parfois faire une mise à jour pour pouvoir continuer à utiliser le programme.
2.3 Première installation et configuration

2.3.1 Dézipper l’archive
Créer un répertoire pour installer le programme et décompresser l’archive dedans. 
Le répertoire contient maintenant :

· un fichier brutal-combo.jar, qui est le programme proprement dit,

· deux fichiers de configuration context.xml et config.xml,

· deux répertoires : lib (qui contient les bibliothèques Java) et data (qui contient la base de données des élèves)
Le seul fichier qu’on doit modifier est config.xml
2.3.2 Configurer le changement d’IP

2.3.2.1 Sous Windows

Remplir le fichier resetIP.bat avec les commandes nécessaires au changement d’IP.

2.3.2.2 Sous Linux

Editer le fichier de configuration config.xml. Repérer les lignes qui définissent « ipResetter » :
<bean id="ipResetter" class="labrute.ip.ExternalIPResetter">

  <property name="command" value="resetIP.bat" />

</bean>
Remplacer la valeur par la commande à exécuter pour changer d’IP, par exemple :
<bean id="ipResetter" class="labrute.ip.ExternalIPResetter">

  <property name="command" value="resetIP.sh" />

</bean>
2.3.3 Définir la liste des adversaires

L’installation initiale contient une liste des adversaires presque vide. Il faut la remplir avant pour pouvoir jouer automatiquement les combats, et la mettre à jour de temps en temps car même les adversaires les plus mauvais peuvent changer de niveau…

La liste est importée au démarrage de l’application sous forme d’un fichier texte, dont le format est le suivant :

· une ligne par adversaire,

· chaque ligne est de la forme « domaine;nom », où domaine est FR pour labrute.fr, ES pour elbruto.es et COM pour mybrute.com

· les lignes vides ou commençant par « # » sont ignorées.

Par exemple :

# niveau 1

FR;brute1

ES;brute2

# niveau 12

COM;brute3

2.3.4 Configurer les paramètres par défaut pour les élèves (optionnel)
Pour ne pas avoir à ressaisir à chaque fois les valeurs dans les champs du formulaire de création d’élèves, on peut définir des valeurs par défaut dans le fichier config.xml.

Repérer les lignes qui définissent les paramètres pour la création d’élèves :

<bean id="createPupilsMI" class="labrute.ui.CreatePupilsMenuItem" autowire="constructor">

  <property name="labelKey" value="SwingUI.pupilCreation"/>

  <property name="delay" value="60" />

  <property name="template1">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="" />

      <property name="password" value="" />

    </bean>

  </property>

  <property name="template2">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="" />

      <property name="password" value="" />

    </bean>

  </property>

</bean>
La propriété « delay » est la durée, en secondes, que le programme laisse entre le changement d’IP et la création des nouveaux élèves.

 « template1 » et « template2 » définissent les propriétés des élèves. Pour chacun, les paramètres sont les suivants :

· « domain » est la version de labrute à utiliser. Les valeurs acceptables sont FR pour labrute.fr, ES pour elbruto.es et COM pour mybrute.com

· « master » est le nom du maître,

· « password » est le mot de passe qui servira à protéger l’élève.
Après remplissage, on obtient quelque chose comme :

<bean id="createPupilsMI" class="labrute.ui.CreatePupilsMenuItem" autowire="constructor">

  <property name="labelKey" value="SwingUI.pupilCreation"/>

  <property name="delay" value="60" />

  <property name="template1">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="mabrute1" />

      <property name="password" value="mdp" />

    </bean>

  </property>

  <property name="template2">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="mabrute2" />

      <property name="password" value="mdp" />

    </bean>

  </property>

</bean>

2.4 Mise à jour

Télécharger le zip de mise à jour, le dézipper dans le répertoire d’installation.
Les fichiers de configuration sont écrasés : il faut refaire le paramétrage.

3 Utilisation

3.1 Démarrage
3.1.1 Lancement du programme
Double-cliquer sur le fichier .BAT, ou double-cliquer sur le fichier JAR ou exécuter dans une invite de commande :

java –jar brutal-combo.jar
3.1.2 Fenêtre générale
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Le menu permet de lancer des commandes.

L’espace au milieu contient une console, pour suivre le déroulement des opérations.

Le bas de la fenêtre contient une barre de progression et des boutons pour interrompre l’exécution d’une commande.
3.2 Export

Cette option permet d’exporter les brutes contenues dans la base, avec leurs statistiques au niveau 40.
Le fichier produit sera au format suivant :

· une ligne avec les titres de colonnes séparées par un « ; »

· une ligne pour chaque brute, avec les colonnes séparées par un « ; »

Le fichier est lisible dans un tableur comme Excel
3.3 Statistiques

Ce menu permet d’afficher des statistiques sur les brutes présentes dans la base. Le résultat s’affiche dans la console.
3.4 Création d’une brute sur mesure

Un formulaire s’affiche !
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Les valeurs à mettre dans les champs sont les suivantes (les valeurs par défaut sont lues dans le fichier de configuration) :

· « Domaine » : version de labrute à utiliser, les valeurs sont FR pour labrute.fr, ES pour elbruto.es et COM pour mybrute.com

· « Maître » : nom du maître (voir plus bas)

· « Nom de la brute » : nom de la brute à créer,

· « Gfx » : gfx souhaité (16 numéros séparés par un « ; »)

· « Mot de passe» : mot de passe qui servira à protéger la nouvelle brute.

Cliquer sur « Ok » pour créer la brute.

Il est tout à fait possible que la brute créée soit élève d’une de nos brutes au lieu de la brute demandée.
3.5 Création d’élèves

Un formulaire s’ouvre, pour paramétrer les élèves à créer :
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Les valeurs à mettre dans les champs sont les suivantes (les valeurs par défaut sont lues dans le fichier de configuration) :

· « Domaine » : version de labrute à utiliser, les valeurs sont FR pour labrute.fr, ES pour elbruto.es et COM pour mybrute.com

· « Maître » : nom du maître,

· « Mot de passe» : mot de passe qui servira à protéger les élèves.

Une fois que les paramètres sont renseignés, cliquer sur « OK ». Les logs sont affichés dans la console. Pour interrompre la création des élèves, cliquer sur « Stop » en bas de la fenêtre.

Une fraction des brutes créées sera élève d’une de nos brutes au lieu d’être élève des brutes désignées dans le formulaire. 
Il faut avoir rempli le fichier opponents.txt sinon les brutes ne feront aucun combat !
3.6 Combats automatiques

Le programme joue automatiquement les combats des brutes enregistrées dans la base de données.

La console affiche les combats en cours, et la barre de progression indique l’avancement du processus. Les brutes les plus faibles sont jouées en premier.

Il faut avoir rempli le fichier opponents.txt sinon les brutes ne feront aucun combat !
4 Personnalisation des noms et gfx

Cette partie décrit la personnalisation des noms et des gfx des élèves grâce à des sous-programmes javascript.

4.1 Génération des noms

4.1.1 Activer le mode custom

Tout d’abord il faut activer le mode « javascript » de création des noms (sil n’est pas déjà activé).

Repérer la ligne relative au générateur de noms et mettre la classe « labrute.name.JavaScriptNameGeneratorImpl » comme ci-dessous :
<bean id="nameGenerator" class="labrute.name.JavaScriptNameGeneratorImpl">
  <property name="sourceFile" value="Name.js"/>

</bean>
4.1.2 Modifier le fichier Name.js

Le fichier Name.js contient le code qui crée des noms au hasard. Il suffit de modifier la fonction createName() et de redémarrer brutal-combo pour que les modifications soient prises en compte.
1) Exemple Noms de 8 lettres aléatoires
function createName()

{

  //La liste des lettres de l’alphabet

  var letters = 'abcdefghijklmnopqrstuvwxyz';

  var s = '';

  //Boucle pour faire 8 caractères

  for (var i=0; i<8; i++) {

  //Ajout d’une lettre prise au hasard parmi les lettres disponibles

    s = s + letters.charAt(rnd(0, letters.length - 1));

  }

  //On renvoie la chaine de caractères créée

  return s;

}
2) Exemple Noms avec préfixe + nombre

function createName()

{

  //Le préfixe

  var s = 'wasu';

  //Boucle pour faire 6 caractères

  for (var i=0; i<6; i++) {

  //Ajout d’un nombre pris au hasard entre 0 et 9
    s = s + rnd(0, 9);

  }

  //On renvoie la chaine de caractères créée

  return s;

}
4.2 Génération des GFX

Le gfx est la chaine de caractère qui décrit l’apparence d’une brute. Elle est composée de 16 chiffres qui représentent chacun une partie de la brute.
4.2.1 Activer le mode custom

Tout d’abord il faut activer le mode « javascript » de création des gfx (sil n’est pas déjà activé).

Repérer la ligne relative au générateur de gfx et mettre la classe « labrute.gfx.JavaScriptGfxGeneratorImpl » comme ci-dessous :
<bean id="gfxGenerator" class="labrute.gfx.JavaScriptGfxGeneratorImpl">

  <property name="sourceFile" value="GFX.js"/>

</bean>
4.2.2 Modifier le fichier GFX.js

Le fichier GFX.js contient le code qui crée les GFX au hasard. Il suffit de modifier la fonction createGfx() et de redémarrer brutal-combo pour que les modifications soient prises en compte.

1) Exemple GFX
function createGfx()

{


var gfx = '';


//homme/femme


gfx = gfx + rnd(0, 2) + ';';


// vetements ameliores : 0 pour non, 1 pour oui


gfx = gfx + '0' + ';';


// musculature


gfx = gfx + rnd(0, 8) + ';';


// cheveux


gfx = gfx + rnd(0, 12) + ';';


// barbe/frange


gfx = gfx + rnd(0, 9) + ';';


// t-shirt


gfx = gfx + rnd(0, 2) + ';';


// bas


gfx = gfx + rnd(0, 2) + ';';


// vetement


gfx = gfx + rnd(0, 7) + ';';


// ???


gfx = gfx + '0;0;0;';


// couleur peau


gfx = gfx + rnd(0, 6) + ';';


// couleur cheveux


gfx = gfx + rnd(0, 10) + ';';


// couleur speciale


gfx = gfx + rnd(0, 20) + ';';


// couleur yeux


gfx = gfx + rnd(0, 20) + ';';


// couleur t-shirt


gfx = gfx + rnd(0, 20);

    return gfx;

}
5 Configuration avancée

Cette partie décrit le paramétrage avancé de Brutal Combo : personnalisation des noms et des gfx des élèves en Java. Il est conseillé de savoir programmer en Java et de connaître les bases de Spring. 
5.1 Extensibilité

Brutal Combo est personnalisable. Il utilise Spring pour assembler les différents composants avec une configuration XML.

Le principe est :

1) programmer une nouvelle implémentation de l’interface attendue (cf. plus bas pour le détail des interfaces)

2) compiler la classe, en mettent le JAR d’Brutal Combo dans le class path
3) ajouter les fichiers .class générés dans le répertoire de Brutal Combo (ou dans un sous répertoire si les classes ne sont pas dans le package racine)

4) modifier le fichier Spring pour utiliser la nouvelle classe au lieu de la classe par défaut.

La documentation de Spring peut être trouvée sur www.springframework.org.

5.2 Génération des noms

Le bean correspondant est « nameGenerator ». Il doit implémenter l’interface NameGenerator :

package labrute.name;

/**

 * Interface for the objects generating names for the pupils.

 * The names that the method generates should be statistically unique.

 */

public interface NameGenerator {

  /**

   * Generates a name for a pupil.

   * @return a unique name

   */

  String createName();

}
5.3 Génération des gfx

Le bean correspondant est « gfxGenerator ». Il doit implémenter l’interface GfxGenerator :

package labrute.gfx;

/**

 * Interface for the objects generating looks for the pupils.

 */

public interface GfxGenerator {

  /**

   * generates a look for a pupil.

   * @return a gfx string

   */

  String createGfx();

}

