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Brutal Combo
Manual de Utilización
1 Introducción
Brutal Combo es un programa para la creación y gestión de alumnos para labrute.fr, mybrute.com y elbruto.es. El cual permite:
· crear brutos configurables(GFX) y protegidos con contraseña,

· crear alumnos para nuestros brutos existentes,

· jugar automáticamente los combates de los alumnos creados,

· predecir el inventario de los brutos creados.
Brutal Combo es completamente gratuito y de libre utilización. La única limitación de utilización es que una parte de los brutos creados por el programa, un 20 a 30% son creados para nuestros brutos.
Brutal Combo está formado tal cual, sin ninguna garantía: el servidor necesario para su funcionamiento puede fallar, o nosotros podemos decidir detenerlo, sobre todo si nos damos cuenta de que el programa está pirateado o hackeado.
2 Instalación y configuración
2.1 Pre-requisitos
Brutal Combo está programado en Java. Debe correr en cualquier Sistema Operativo moderno, la única condición es que tenga instalado el JRE más reciente (5.0):
http://java.com/fr/download/index.jsp
2.2 Descargar la versión más reciente de brutal combo
El programa se puede encontrar en 2 formas diferentes:
· Un archivo Zip llamado « brutal-combo-(versión).Zip », para la primera instalación,

· Un archivo Zip brutal-combo- (versión)-update.zip », para las actualizaciones.

Brutal Combo funciona conectándose a un servidor: que a veces es necesario actualizar para que siga funcionando.
2.3 Primera instalación y configuración
2.3.1 Descomprimir el archivo
Crea una carpeta para descomprimir el archivo dentro. 
La carpeta contendrá después de descomprimir:
· Un archivo brutal-combo.jar, que es el propio programa,
· Dos archivos de configuración context.xml y config.xml,

· Dos carpetas : lib (que contiene las bibliotecas de Java) y data (que contiene la base de datos de los alumnos)
El único archivo que vamos a modificar será config.xml
2.3.2 Configurar el cambio de IP
2.3.2.1 Para Windows
Reemplazar el archivo resetIP.bat con los comandos necesarios para cambiar la IP.

2.3.2.2 Para Linux
Editar el archivo de configuración config.xml. Buscar las líneas que contienen « ipResetter »:
<bean id="ipResetter" class="labrute.ip.ExternalIPResetter">

  <property name="command" value="resetIP.bat" />

</bean>

Reemplazar el valor del comando a ejecutar para cambiar la IP, por ejemplo:
<bean id="ipResetter" class="labrute.ip.ExternalIPResetter">

  <property name="command" value="resetIP.sh" />

</bean>

2.3.3 Definir la lista de adversarios
La instalación inicial contiene una lista de adversarios vacía. Debe de estar completa antes de realizar los combates, y ser actualizada de vez en cuando, ya que incluso los peores enemigos pueden subir de nivel.
La lista es importada al iniciar la aplicación en forma de archivo de texto, cuyo formato es el siguiente:

· Una línea por adversario,
· Cada línea es del formato « dominio;nombre », donde dominio es FR para labrute.fr, ES para elbruto.es y COM para mybrute.com

· Las líneas que comienzan con « # » son ignoradas.
Por ejemplo:

# Nivel 1

FR;brute1
ES;brute2
# Nivel 12

COM;brute3
2.3.4 Configurar los parámetros por default de los alumnos (opcional)
Para evitar tener que escribir los valores de los campos cada vez que creamos alumnos, podemos definir los valores por defecto en el archivo config.xml.

Busque las líneas que definen los parámetros para la creación de los alumnos:

<bean id="createPupilsMI" class="labrute.ui.CreatePupilsMenuItem" autowire="constructor">

  <property name="labelKey" value="SwingUI.pupilCreation"/>

  <property name="delay" value="60" />

  <property name="template1">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="" />

      <property name="password" value="" />

    </bean>

  </property>

  <property name="template2">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="" />

      <property name="password" value="" />

    </bean>

  </property>

</bean>

La propiedad « delay » es la duración, en segundos, que el programa espera entre el cambio de IP y la creación de nuevos alumnos.
 « template1 » y « template2 » definen las propiedades de los alumnos. Para cada uno, los parámetros son:
· « domain » es la versión del el bruto a utilizar. Los valores validos son FR para labrute.fr, ES para elbruto.es y COM para mybrute.com

· « master » es el nombre del maestro,
· « password » es la clave que ayudara a proteger al alumno.
Después de llenar los datos se obtiene algo como esto:
<bean id="createPupilsMI" class="labrute.ui.CreatePupilsMenuItem" autowire="constructor">

  <property name="labelKey" value="SwingUI.pupilCreation"/>

  <property name="delay" value="60" />

  <property name="template1">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="mibruto1" />

      <property name="password" value="mdp" />

    </bean>

  </property>

  <property name="template2">

    <bean class="labrute.creation.PupilTemplate">

      <property name="domain" value="FR" />

      <property name="master" value="mibruto2" />

      <property name="password" value="mdp" />

    </bean>

  </property>

</bean>

2.4 Actualización
Descargar el archivo Zip, descomprimir en la carpeta de instalación:
Cuando se actualiza el programa los archivos de configuración se reescriben: debe volver a llenarlos.
3 Utilización
3.1 Inicio
3.1.1 Ejecución del programa
Para ejecutar el programa puede realizar cualquiera de las siguientes opciones: Doble clic en el archivo .BAT, o doble clic en el archivo JAR o ejecutar en el símbolo del sistema:
java –jar brutal-combo.jar

3.1.2 Ventana principal
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Los menús le permiten ejecutar comandos.
El espacio en blanco es como una consola, para vigilar las operaciones.
En la parte inferior hay una barra de progreso y los botones para detener la ejecución de los comandos.

3.2 Export  (Exportar)
Esta opción permite exportar la base de datos, con sus estadísticas hasta nivel 40.
El fichero que produce tiene un formato como el siguiente:
· Una línea de columnas separadas por « ; »

· Una línea por bruto, con columnas separadas por « ; »

El archivo es fácil de abrir con un programa como Excel.
3.3 Estadísticas
Este menú muestra las estadísticas de la base de datos en la consola.
3.4 Creación de brutos a medida
Muestra el siguiente formulario
[image: image2.jpg]Domaine |FR
st | nom-dumatre

tom | nom-de-brute

Gx | O000000000000000

Mot de passe | mot-de-passe

o I ==





Los valores a introducir en los campos son (los valores por defecto se leen desde el archivo de configuración):
· « Domaine » : Versión de El Bruto a utilizar, los posibles valores son FR para larute.fr, ES para elbruto.esy  COM para mybrute.com

· « Maître » : Nombre del maestro (véase mas adelante)

· « Nom de la brute » : Nombre del bruto a crear,

· « Gfx » : gfx deseado (16 números separados por « ; »)

· « Mot de passe»: contraseña que protegerá a nuestro nuevo bruto.
Haz clic en  « Ok » para crear el bruto.
Es muy posible que el bruto creado sea un alumno de uno de nuestros brutos, en lugar del bruto que tú hayas puesto como maestro.
3.5 Creación de alumno
Se abrirá un formulario, para los parámetros de los alumnos a crear:
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Los valores a introducir en los campos son (los valores por defecto se leen desde el archivo de configuración):

·  « Domaine » : versión de El Bruto a utilizar, los posibles valores son FR para larute.fr, ES para elbruto.esy  COM para mybrute.com, 

· « Maître » : nombre del maestro,

· « Mot de passe» la contraseña que servirá para proteger nuestros brutos.
Una vez que los parámetros están llenos, haga clic en "Ok". Los registros se muestran en la consola. Para abortar la creación de los estudiantes, haga clic en "Arreter" en la parte inferior de la ventana.

Una pequeña fracción de los brutos que sean creados, serán asignados a uno de nuestros brutos, aunque en el formulario estén designados para cualquier otro.
Antes de empezar la creación debes asegurarte que el archivo opponents.txt tenga los brutos necesarios para realizar los primeros 6 combates.
3.6 Combates automáticos
El programa realiza todos los combates diarios (3) de todos los brutos almacenados en la base de datos.
La consola muestra la lucha actual, y se indica el progreso total con la barra de progreso de la parte inferior. Los brutos más antiguos son jugados primero.
Antes de empezar los combates debes asegurarte que el archivo opponents.txt tenga los brutos necesarios para realizar los combates.
4 Configuración avanzada
Esta sección describe la configuración avanzada de Brutal Combo: personalización de los nombres  y del gfx de los estudiantes.
4.1 Extensibilidad
Brutal Combo es personalizable. Spring es utilizado para montar los diferentes componentes en con una configuración XML. 
El principio es:
1) Establecer una nueva implementación de la interfaz esperada (a continuación más detalles de las interfaces)

2) Compilar la clase, agregar en el jar del Brutal Combo la ruta de la clase
3) Añadir los archivos .class generados en el directorio del Brutal Combo (o en otro directorio si no están las calases en el directorio raíz)
4) Modificar el archivo Spring para utilizar la nueva clase en lugar de la clase por defecto.
Toda la documentación de Spring puede ser encontrada en la siguiente dirección www.springframework.org.

4.2 Generación de nombres
El bean correspondiente es « nameGenerator ». Se debe implementar la interfaz NameGenerator:
package labrute.name;

/**

 * Interface for the objects generating names for the pupils.

 * The names that the method generates should be statistically unique.

 */

public interface NameGenerator {

  /**

   * Generates a name for a pupil.

   * @return a unique name

   */

  String createName();

}
4.3 Generación de gfx
El bean correspondiente es « gfxGenerator ». Se debe implementar la interfaz GfxGenerator:
package labrute.gfx;

/**

 * Interface for the objects generating looks for the pupils.

 */

public interface GfxGenerator {

  /**

   * generates a look for a pupil.

   * @return a gfx string

   */

  String createGfx();

}
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